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Legendas do FFT do UE Spectralyzer
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Legendas das Séries de Tempo do UE Spectralyzer
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7. Ferramenta para Melhorar a Dire¢cdo do Cursor

17. Exportar Gréfico para DMS: Gravacéo, Ponto, Base

20. Indicadores de Cursor

21. Frequéncia Calculada (espacamento entre indicadores de cursor)
22. Legenda da Escala de Tempo
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Legendas de Ambas as Janelas do UE Spectralyzer
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9. Eixo X: Hz/sele¢éo de CPM
15. Legenda da Escala: icone de cadeado, escala automatica, propriedades

22. Legenda da Escala de Tempo
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Legendas da Cascata do UE Spectralyzer
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23. Escala de Eixo de Frequéncia (ajuste a escala de frequéncia utilizando caixas para 0 maximo e
para 0 minimo.)

24. Escala de Eixo de dB (ajuste a escala de frequéncia utilizando caixas para o0 maximo e para o
minimo.)
25. Duracéo do Histérico de Exemplo
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Legendas do Parametro do UE Spectralyzer
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26. Parametros de Médias do FFT
27. Parédmetros do Modo de Tempo Real e de Gravacgéo
28. Os parametros do ficheiro WAV incluem:
- Caminho (onde a gravacao reside)
- Reproduzir nos altifalantes (selecione Sim)
- Ativar alarme
- Igualar tempo de reproduc¢édo ao tempo de gravacao (clique em Sim)
29. Informagdes do dispositivo: Dispositivo, Canal, Frequéncia de Exemplo, Resolugdo
30. Cores do Grafico: altere as cores da paleta e linhas ou reponha as cores predefinidas
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Introducao

Uma analisador de espectros cria uma imagem visual do som. Apresenta os componentes de
amplitude e frequéncia de um som gravado num ecréd que é semelhante ao de um osciloscépio (um
osciloscopio mostra o tempo e a amplitude). O limite de frequéncia é definido pelos parametros da
placa de som do computador. Esta relacionado com as capacidades de frequéncia de exemplo da
placa de som. A frequéncia de exemplo estabelece quantas vezes num segundo o sinal de entrada
analogica é exemplificado pela placa de som.

Descricao Geral do Programa
O programa UE Spectralyzer fornece ao utilizador as ferramentas para a execugéo de andlises de

espectros basicas em imagens de sons audiveis. O programa apresenta as informacgdes de
espectros (FFT), de séries de tempo, ambas (FFT e séries de tempo), de cascata e de parametros
em 5 janelas principais. O utilizador pode abrir apenas uma das 5 janelas principais de uma s6 vez
clicando no separador correspondente no ecra principal do programa. As 5 janelas principais séo:

» Janela FFT: Para ver, clique no separador FFT.

* Janela Séries de Tempo: Para ver, clique no separador Time Series.

* Ambas as Janelas: Para ver, clique no separador Dual.

* Cascata: Para ver, clique no separador Waterfall.

» Janela Pardmetros: Para ver, clique no separador Parameters.
O utilizador pode executar fungBes do programa selecionando opc¢6es a partir da barra de
ferramentas principal do programa. O utilizador pode controlar determinados aspetos das janelas
utilizando controlos do programa. Os controlos do programa aparecem na legenda da escala,
controlos de cursor, paleta de gréaficos, paleta de sobreposi¢cdes e legenda do gréfico.

Além disso, o utilizador pode controlar o funcionamento da anélise de espectros utilizando os botdes
de controlo (REC, RUN, STOP e RWD).

Requisitos do Sistema

Requisitos do Sistema Operativo
* Vista, Windows XP, Windows 7

Instalacao
* Se transferir da Internet, localize o ficheiro:

"Spectralyzer.zip".

» Parainstalar o UE Spectralyzer a partir do seu computador, localize o ficheiro
"Spectralyzer.zip" e extraia o contelido do "Spectralyzer.zip".

» Parainstalar o programa, faca duplo clique em "setup.exe" e siga as instrucdes.
» Parainstalar o UE Spectralyzer a partir de um CD: insira o CD, selecione O Meu
Computador, selecione a unidade de disco apropriada e clique na pasta UE Spectralyzer,

clique no icone do setup.exe e siga as instrucoes.

« Ou abra "Iniciar", "Executar" e insira setup.exe e siga as instrucdes.

UE, . -
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Operacoes da Barra de Ferramentas Principal

Nova Gravacao

Gravar ficheiros WAV é bastante simples. Tal como faz ao gravar a partir de um gravador, certifique-
se de que o computador esta ligado a fonte de som (o seu Ultraprobe) através de um cabo com um
"mini telefone" a ficha "mini telefone". Também pode gravar a partir de um gravador ou minidisco.
Ajuste o volume da sensibilidade do dispositivo de entrada para ndo sobrecarregar a gravacao.

Para gravar, o dispositivo de entrada tem de estar ligado. Quando estiver preparado, prima o botdo
Record (Gravar). Quando tiver terminado, prima Stop (Parar). Para guardar a gravacgéo, selecione o
menu File (Ficheiro) e Save As (Guardar Como). Se nao estiver satisfeito com a sua gravacao ou
pretender voltar a gravar, pode rebobinar (Rewind) e gravar (Record) ou va para o menu File
(Ficheiro) e selecione New Recording (Nova Gravacao).

O tempo de gravacdo maximo é de 5 minutos, no entanto, a maior parte dos ficheiros de som
deverao ser limitados a 10-30 segundos ou menos. NOTA: As gravacdes longas utilizam muita
memoria.

Por conseguinte, ter4 de alterar a frequéncia de exemplo e a barra de otimizag&o para acomodar
esta grande cache de memoéria durante a gravagao.

Seguem-se os parametros sugeridos para uma grava¢cédo normal de 30 segundos:
Numero de exemplos para FFT: 4096, Frequéncia de Exemplo: 11025. Resolucao: 16 bits.

Seguem-se parametros sugeridos para ficheiros longos como uma gravacdo de exemplo de 5
minutos:

Ndmero de exemplos para FFT: 1024, Frequéncia de Exemplo: 8000, Resolugéo: 8 bits.
Faca deslizar a barra de otimizacdo para a esquerda.

Para alterar a frequéncia de exemplo, clique no indicador de seta da caixa "Num samples for FFT"
(NUumero de exemplos para FFT) localizada na barra de ferramentas superior.

No separador dos parametros, a frequéncia de gravacdo de exemplo s6 pode ser alterada no Modo
de Gravagéo.

Optimization: 7}

Slower PC Faster PC

. SYSTEMS INC So advanced, it's simple



Version 1 11

Indicador de Nivel de Entrada

No canto inferior esquerdo, encontra-se a caixa do indicador de nivel de entrada, que fornecera uma
indicagdo da intensidade da sua gravacao. Vera caixas coloridas, desde verde a laranja e vermelho.
Quando vir o indicador vermelho, o volume da sua gravacao podera estar demasiado alto e a
provocar uma condicéo de sobrecarga. Se isto ocorrer, reduza o seu volume de entrada.

Cursor Control G Harmonic Marker FFT Overlay Control
v Tmeffreqen d8 ] 8 : On/Off ool onol]  omoHE]  owolt
Cursorl  505.5 -70.16 |72 . ; - — —
45.05m %644 | Lﬂ%k ):_:” Gl Set.ss) set | set_| set|
| TRl Owrioxgt
Abrir um Ficheiro WAV
Para abrir um ficheiro WAV gravado, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Open WAV file
(Abrir ficheiro WAV).
Guardar Ficheiros WAV

Um ficheiro WAV pode ser guardado depois de gravar ou reproduzir um som de exemplo.

No software UE Spectralyzer, tem a opcéo de guardar ficheiros WAV. Guardar é muito f4cil.
Va para o menu File (Ficheiro) e selecione Save as (Guardar como). D& um nome ao ficheiro,
escolha a localizac@o onde pretende guardar este ficheiro e guarde.

Guardar Configuracoes

Depois de criar uma configuracéo, para guardar, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Save
Configuration (Guardar Configuragao). D& um nome a configuracao, selecione Save in (Guardar em)
para se certificar de que esta a guardar na localizacao correta.

Carregar Configuracoes
Para carregar uma configuracdo, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Load Configuration
(Carregar Configuracéo). Escolha a configuracéo e clique em Open (Abrir).

Guardar Sobreposicoes

Se pretender guardar sobreposi¢des para uma determinada vista de espectros, va para o menu File
(Ficheiro), selecione Save Overlays (Guardar Sobreposicdes) e selecione o nUmero da
sobreposicao que pretende guardar.

Carregar Sobreposicoes

Para carregar e sobrepor, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Load Overlays (Carregar
Sobreposi¢bes). Em seguida, escolha a sobreposicdo que pretende utilizar. Selecione-a e clique em
OK.

UE, . -
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Relatorios

Os relatérios e a impressao podem ser realizados com o software UE Spectralyzer. Para criar um
relatério, selecione o menu File (Ficheiro) e, em seguida, Reports (Relatérios). Quando estiver aberto,
vera que o ecra mostra o espectro de ficheiro WAV selecionado. Desloque-se para baixo para ver
uma caixa de relatério onde pode introduzir detalhes do seu relatério. Quando estiver no
procedimento, selecione o menu File (Ficheiro) na caixa do relatorio. Ter4 a op¢ao de imprimir um
relatdrio na janela ou de guardar o relatério como um ficheiro HTML.

Editar

A edicao é efetuada nas séries de tempo e pode ser executada no modo de reproducao ou no

modo de gravagdo. Com esta funcionalidade, pode encurtar os ficheiros WAV para manter apenas a
area de interesse.

Para editar, utilize a ferramenta de zoom para destacar a area de interesse, em seguida, selecione o
menu Edit (Editar).

Escolha Keep only displayed segment (Manter apenas segmento mostrado) ou Delete displayed
segment (Eliminar segmento mostrado).

Modos

* Tempo Real: No modo de tempo real, pode utilizar o Spectralyzer como um osciloscopio onde
0 espectro sera visto quando é reproduzido um som. Nao podera gravar em tempo real. S6
pode ver enquanto é reproduzido.

* Modo de Gravacao: No modo de gravacéo, podera gravar os seus sons. Certifique-se de que
a fonte de som (o seu Ultraprobe) esté ligado a ficha do microfone do seu computador. Neste
modo, pode gravar e guardar as suas gravacdes. Nao pode abrir uma gravacao
anteriormente guardada. Pode guardar a gravacado quando estiver no procedimento ou pode
voltar a gravar sem guardar.

* Modo de Reproduc¢éo: No modo de reproducéo, pode abrir ficheiros WAV anteriormente
gravados e analisa-los. Pode selecionar sobreposicées e comparar até quatro ficheiros WAV.
As configuracdes anteriormente guardadas podem ser abertas para analise.

Botoes de Controlo

Gravar e Guardar Ficheiros WAV

Gravar ficheiros WAV é bastante simples. Tal como faz ao gravar a partir de um gravador, certifique-
se de que o computador esta ligado a fonte de som (o seu Ultraprobe) através de um cabo com uma
ficha de "mini telefone" que liga ao computador. Também pode gravar a partir de um gravador normal
ou gravador MP3. Ajuste o volume do dispositivo de entrada (por exemplo o seu Ultraprobe) para nao
sobrecarregar a gravacdo. Observe o indicador de nivel de entrada para ver se a entrada esta
sobrecarregada.

Para gravar, o dispositivo de entrada tem de estar ligado. Quando estiver preparado, prima o icone
Record (Gravar). Quando tiver terminado, selecione Stop (Parar). Para guardar a gravacao, selecione
o menu File (Ficheiro) e Save As (Guardar Como). Se nédo estiver satisfeito com a sua gravacao ou
se pretender voltar a gravar, pode rebobinar (Rewind) e gravar (Record) ou va para o menu File
(Ficheiro) e selecione New Recording (Nova Gravacao).

Para o fazer, clique em Stop (Parar) e, em seguida, clique em Rewind (Rebobinar), abra o0 menu File
(Ficheiro) e selecione New Recording (Nova Gravacao).

ue,,, -
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Reproduzir um ficheiro WAV

Para reproduzir um ficheiro WAV, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Open WAV file (Abrir
ficheiro WAV). Em seguida, selecione Run (Executar). Quando terminar de reproduzir, cligue em Stop
(Parar). Para ouvir qualquer segmento de um ficheiro WAV gravado, pode optar por rebobinar ou
mover a barra de controlo deslizante do tempo em segundos para a direita ou para a esquerda. Esta
barra esta localizada na parte superior direita do ecra de espectros.

Controlos de Programa

0.0 7

Legenda da Escala

As propriedades do eixo de frequéncia e do eixo de dB podem ser ajustadas com o controlo da
legenda da escala localizado abaixo do grafico a esquerda.

1 2 3 4
Eixo de Frequéncia

1. Nome do Eixo
icone de

2. Cadeado:
icone de Escala

3. Automaética:
icone de

4. Propriedades:

Frequency (Hz) 5 ]J_X J H.HvH'

1 2 3 4

Eixo de dB dB &y

Nome do Eixo

icone de Cadeado:

icone de Escala Automatica
icone de Propriedades:

PodPE

+ Icone de Cadeado: Clicar no cadeado ativa ou desativa a escala automatica.
Quando o cadeado néo esta fechado, a escala automéatica esté desligada. Quando o
cadeado esté fechado, o gréfico altera automaticamente os valores de eixo para
incluir os dados.

&

« icone de Escala Automatica: Clicar no botdo identificado com X ou Y executara
uma escala automatica uma vez.

Se estiver fora da escala e ndo conseguir ver 0 espectro, va para as caixas de
frequéncia ou de dB localizadas na parte inferior do seu ecrd. Os icones de escala
automatica estéo localizados junto ao icone de cadeado. Para centrar ou otimizar o
espectro, basta clicar no icone de escala automéatica de frequéncia ou de decibel.

+ Icone de Propriedades: Clicar nos botdes X.XX ou Y.YY abre um menu que permite
ao utilizador modificar os atributos de eixo como linear/registo, preciséo, cor, etc.
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Cursores

Existem dois cursores que podem ser vistos nos ecréds do FFT e de séries de tempo para ajudar a
determinar os niveis de frequéncia e de dB. Cada cursor tem uma barra horizontal e uma barra
vertical. A barra vertical mostra a frequéncia na caixa do cursor e a linha horizontal mostra o nivel de
decibel na caixa do cursor. A caixa do cursor € mostrada na parte inferior central do ecra.

Frequéncias Calculadas

Nas séries de tempo, séo utilizados dois marcadores verticais para marcar 0s picos de interesse. A
frequéncia calculada entre eles seréd indicada na caixa da frequéncia calculada.

Legenda do Cursor

Caixa do Cursor

Cligue na caixa do cursor a utilizar. A caixa do cursor fornece vistas de frequéncia e de decibel para
cada localizacao de cursor.

1 2 3
Cursor Control
\ Time/Freqgency dB
[] Cursor 1 -7.020k -534.4
OEEIE  -7.020k -584.4

Os 2 cursores livres séo controlados pela Legenda do Cursor, que contém 0s seguintes elementos.
Cada cursor consiste numa linha horizontal e vertical.

1. Nome do cursor: Os cursores assumem os nomes predefinidos Cursor 1 e Cursor 2.

2. Valor de frequéncia: A caixa a direita dos nhomes do cursor mostra o valor de frequéncia do
cursor X correspondente.

3. Valor de dB: A caixa seguinte mostra o valor de dB do cursor Y correspondente.

Ferramenta para Melhorar a Dire¢ao do Cursor

Clique no botéo laranja do centro para levar o cursor para o centro. As setas para a esquerda e para
a direita controlam a barra vertical ao passo que as setas para cima e para baixo movem a barra
vertical.

Escala de Eixo

Este controlo permite-lhe escolher entre Hz e CPM para a escala de eixo X.
Cligue na caixa de escala de eixo X e selecione.

¥-Axis Scale

Hz v

Paleta de Graficos

Ferramenta para Selecionar/Desmarcar (Ponteiro em Cruz)

Esta ferramenta ajuda-lo-a a mover-se pelo ecra. Pode utiliza-la como um ponteiro. Além disso, esta
ferramenta é utilizada para agarrar e arrastar os cursores vertical e horizontal.
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Aumentar o Zoom/Diminuir o Zoom

Os icones para aumentar e diminuir o zoom estéo localizados na caixa da lupa. Clicar na caixa
com a lupa abre um menu de 5 op¢Bes de zoom e uma acao de anulacéo. A linha superior
permite ao utilizador selecionar uma ferramenta que, quando clicada e arrastada pelo gréfico,
selecionara uma regido especifica para aumentar/diminuir o zoom. A linha inferior inclui uma
selecdo para anular o Ultimo zoom e varias selec@es que permitem ao utilizador aumentar ou
diminuir o zoom um clique de cada vez.

Outro método para analisar uma parte especifica do espectro de frequéncia é selecionar uma
frequéncia no eixo de frequéncia localizado na parte inferior do ecré de espectros. Selecione
primeiro a caixa de frequéncia baixa e introduza a nova frequéncia baixa, em seguida, selecione
a caixa de frequéncia alta e introduza uma nova frequéncia.

I‘-I 1 L ) 1 1 1 1 ) 1 1 1 1 ) 1 ] 1 1 1 ) ' 1) 1 1
3.0 B4 S0 K0 o S0 1508 1750 a0 50 HOA SA MO0 1S 1504 SO M0 4SO 00 4750 5000 SIS0 SSAD RO oW

Frequency

Paleta de Sobreposicoes e Sobreposicoes

Existem quatro sobreposi¢des a escolha. Pode ajustar a cor no separador dos parametros
(consulte Alterar Cores da Paleta e Linha).

Pode ajustar a vista de uma sobreposicéo clicando no nimero pretendido da sobreposicéo e, em
seguida, selecione o estilo de linha, a largura de linha ou uma vista de gréafico especifica como:
Gréficos de Barras, Preenchimento de Base, Interpolagdo ou Estilo de Ponto.

Para selecionar uma sobreposi¢éo, clique no botéo para ligar e desligar (On-Off) e, para definir a
sobreposicao, clique no botédo para definir (Set).

E possivel guardar uma sobreposicéo selecionando File (Ficheiro) e, em seguida, Save Overlay
(Guardar Sobreposicéo). Para carregar uma sobreposicdo que tenha sido anteriormente
guardada, va para o menu File (Ficheiro) e selecione Load overlays (Carregar sobreposicdes).

Definir Alarme
Os alarmes podem ser definidos na vista do FFT.

Para definir um alarme:

1. Escolha a ferramenta para selecionar/desmarcar (ponteiro em cruz).

2. Ligue o Cursor 1.

3. Abra o botédo de formato de cursor e desloque-se para Bring to Center (Levar para o
Centro).

4. Com o cursor do ponteiro em cruz, arraste o cursor vertical para o primeiro ponto de
frequéncia baixa.

5. Utilize o cursor do ponteiro em cruz para arrastar o cursor horizontal para o limite de
decibel pretendido.

6. Ligue o Cursor 2.

7. Abra o botédo de formato de cursor 2 e desloque-se para Bring to Center (Levar para o
Centro).

8. Com o cursor do ponteiro em cruz, arraste a linha vertical do cursor 2 para onde
pretende o ponto de frequéncia superior.

UE, . -
. SYSTEMS INC So advanced, it's simple



Version 1 16

Quando é excedido o limite de decibel no espectro de frequéncia selecionado, o botéo da caixa
do alarme passara de verde para vermelho. Seréo apresentadas a data e a hora do alarme.

Ferramenta de Mao
i

A Ferramenta de M&o pode ser utilizada para se mover pelo espectro. Com a Ferramenta de
Mao selecionada, clique e arraste no ecra selecionado.

Janela Principal do FFT

Configuragoes

Se estiver a utilizar a configuracdo standard e pretender altera-la, pode criar uma nova
configuracdo com uma nova escala de frequéncia ou selecionar uma das duas configuraces de
exemplo que séo fornecidas com este programa. Para criar uma nova configuracéo, abra o
separador Parameters (Parametros). Aqui pode alterar a frequéncia de exemplo, a resolucao, o
modo, o peso, o nimero de médias e a janela FFT. Se for necessario alterar a escala de
frequéncia, abra o separador do FFT, realce a frequéncia que pretende alterar (localizada na
parte inferior do espectro) e introduza as novas frequéncias, a alta e a baixa.

Ajustar a Escala de dB

O método para ajustar a escala de dB é semelhante ao método para ajustar a escala de
frequéncia. Realce a parte baixa ou a parte alta da escala de decibel e introduza os novos
parametros. Tal como com o ajuste da frequéncia, também pode utilizar o icone da lupa e mover-
se para a escala de decibel do espectro que pretende ver.

Séries de Tempo

Pode ver um evento nas séries de tempo. Aqui é possivel ver um som de exemplo selecionado a
medida que séo efetuadas altera¢c6es na amplitude.

Ajuste de Tempo

Tal como com o ajuste de tempo, a vista do tempo pode ser alterada. Para tal, selecione a
ferramenta de lupa localizada na caixa de ferramentas de lupa.

Cascata

Esta é uma vista 3-D de frequéncia e decibel enquanto é reproduzida. Os ajustes incluem a
escala de eixo de frequéncia (minimo e maximo), escala de eixo de dB (minimo e maximo) e
duragéo do histérico de exemplo.
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Parametros

Pode personalizar o aspeto da vista de espectro (FFT) e as séries de tempo utilizando ou
alterando as informac¢des no separador dos parametros.

Parametros de Médias do FFT

1. Modo: Veja as sele¢cdes como pico de manutencdo, sem médias, médias de vetores,
médias de RMS. O programa foi inicialmente definido para as médias de RMS.

2. Peso: Existem duas selecdes para o0 peso: exponencial e linear. O peso exponencial é
utilizado com mais frequéncia.

3. Janela FFT: E aqui que seleciona a vista do seu espectro. Pode selecionar diferentes
janelas de exemplo como: Nenhuma, Hanning, Hamming, Blackman - Harris, Exact
Blackman, Blackman, Flat Top, 4 Term B - Harris, Low Sidelobe. O software assume as
predefini¢fes na vista da janela Hanning.

Parametros do Modo de Tempo Real e de Gravacao

Pode ajustar os parametros de gravacgao aqui. Os parametros s6 podem ser alterados enquanto
estiver no modo de gravagdo. Existem quatro sele¢des para a gravacao:

1. Canal: A predefinicdo € mono.

2. Frequéncia de Exemplo: Quanto mais alta for a sua frequéncia de exemplo, menos
tempo utilizara para a gravacao. Segue-se um grafico que o ajudara a selecionar a
frequéncia de exemplo vs. tempo de gravacdo. Como exemplo, se gravar durante 15
segundos, a frequéncia de exemplo pode ser 22050 com um nimero de exemplos para
FFT de 4056. Se tiver de gravar durante um periodo mais longo, por exemplo, cinco
minutos, a frequéncia de exemplo deve ser 8000 e o nimero de exemplos para FFT
deve ser 1024.

Frequénci Tempo Maximo

a de Precisdo de N.© M&ximo
Exemplo Gravacgao

(kHz) (bits) (minutos) M-bytes
3 8 5 D 4

3 16 > 4,7
11.025 3 5 3,3
11.025 16 5 6,5
22,05 8 3 3,9
22,05 16 3 7,8
44,1 8 1 2,6
44,1 16 1 p,2

3. Resolucédo: Pode selecionar o nivel de resolugdo necesséria para ver. As opcdes
normais sdo 16 bits ou 8 bits.

4. Otimizacdo: Deslizar a barra de otimizagdo para a direita aumentara a otimizacéo ao
passo que desliza-la para a esquerda diminuira.

Optimization: 7}

Slower PC Faster PC
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Parametros do Ficheiro WAV

Esta caixa ajuda-lo-a a ver o caminho do ficheiro WAV, selecionar o modo de reproducéo, como
através dos altifalantes, ativar o alarme ou fazer corresponder o tempo de reproducdo com o
tempo de gravacéao.

WAV File Parameters ' _
Path 'C:\Program Files (x86)\UE ' Device 0 =]

Play to speakers? Enable alarm? [ Match playback time to
recording time?

Alterar Cores da Paleta e Linha
Abra o separador dos pardmetros (Parameters) para ver o gréafico de cores.

Selecione o item que pretende alterar clicando na caixa a direita do item designado (por
exemplo, fundo do grafico) e faca a sua selecgao.

Pode alterar as cores do ecré de fundo, a linha de eixo maior, a linha de eixo menor e as
sobreposicdes. Se desejar regressar as cores predefinidas originais, cligue no botdo Reset to
Default (Repor a Predefini¢céo).

Chart Colors

Chart Background _
Major Axis -

Minor Axis -

et |

Overlay 1 -
overlay 2 || N
Overlay 3 -
Overlay 4| |
Cursors [:]

[ Reset to Default ]
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Funcionalidades Adicionais

Marcador Harmonico

Para ver o marcador harmdnico, clique na caixa para ligar/desligar (On/Off) junto a caixa do
marcador harmaénico e introduza o niumero de frequéncia principal. O harménico sera
apresentado.

Pode aperfeicoar a posicao do harménico clicando nas setas para cima ou para baixo da caixa
Harmonic Marker (Marcador Harménico).

Para remover o marcador harménico, desmarque (clicando na) a caixa para ligar/desligar
(On/Off?).

[ UE Spectralyzer 3.1

File Edit Mode Help

" ] N I =l ) : U—B/VVL
Run [ stop |[ Rwd | s e @] o 2 §aTEMS ING

FFT | Time Series | Dual | Waterfll | Parameters
o ‘

dB

2w
-130 Frequency (Hz) & |"|%8
a2 B & |20 |ray

Cursor Control @ Harmonic Marker FFT Overlay Control
Time/F @ | 8 605856 12| [ On/Off & :
| Cursor1 g;:;ﬁmqm) d-Eue BmE on/oft onoff]  on/off¥l  on/off
. 3 SE) x-Ads Set Set — =
] Cursor 2[RV 544 M | [Lse ] [Cse

Marcadores
Pode utilizar até quatro marcadores. Para obter um marcador:

Coloque o cursor sobre a area de interesse.

Prima Alt e o botédo esquerdo do rato.

Para eliminar, prima o botédo esquerdo do rato.

Para mover a caixa da etiqueta para cima ou para baixo, cologue o cursor na area.
Prima Alt + Shift + botdo esquerdo do rato.

agrwONE
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UTILIZAR O CALCULADOR DE FALHAS DE ROLAMENTOS

Fie Edit Mode Help

Sop [ i ] Moot i3 [ ) (i e
P | for FFT: 095 i 00 50 -2 ING

FFT | Time Series | Dual | Waterfoll | Parsmeters

HRe

Frequency (H) B[]0

a8 & iy
=
Bearing Fault Calculator
Cursor]  Cursor2  Harmonic
o ot ot
° ° °
Outer Outer Outer

8333 |He
Inner Inner Inner

190 e
BallPass  BallPass  BallPass

758333 Hz
Cage Cage Cage
oss667 Mz

oM S sl

4

Frequency (H)

S . Harmonic Marker FFT Overtay Control Export Plot to DMS.
T (& 910933 = [¥] On/Off

Time/Freqency dB /8 On/Off: On/off On/of| On/Off!

1735 o | (€& xas o = = o =

To Record ToPont | | ToBaseline
Cursor2 9333 4870 (52 ' [<] [Rem

O Calculador de Falhas de Rolamentos é uma ferramenta para ajudar a estimar rapidamente o
tipo de falha em: pista exterior, pista interior, passagem da esfera ou gaiola. Pode ser
utilizado para obter uma indicacdo da velocidade do motor real utilizando o botdo Set RPM
(Definir RPM).

Calcular a Condicao de Falha dos Rolamentos
Para determinar o tipo de falha:

1. Introduza o ndmero de esferas no rolamento na caixa Balls (Esferas).
2. Introduza o RPM do motor.

3. Comuma Janela de Cursor: Na seccdo Calculador de Falhas de Rolamentos, pode
utilizar o Cursor 1 ou o Cursor 2 ou ambos. Cligue num dos quatro indicadores de falha
e o indicador de cursor (Cursor 1 ou Cursor 2 ou ambos) aparecera no ecrd do FFT
junto a frequéncia de falha estimada. As frequéncias calculadas para pista exterior, pista
interior, passagem da esfera e gaiola seréo apresentadas na respetiva janela a direita.
Por exemplo, se for utilizado o Cursor 1 e a frequéncia de falha da gaiola for estimada
como sendo 95 Hz, a linha do indicador do Cursor 1 em amarelo mover-se-4a para essa
localizacéo de frequéncia.

4. Com o indicador harménico: Selecione uma das quatro indicacfes na seccéo do
harmonico e as linhas do indicador do harmonico no ecrd do FFT moverdo o harménico
da frequéncia de falha calculada. As frequéncias de falha calculada também apareceréo
nas respetivas janelas a direita. Em muitos casos, as linhas do cursor do harmoénico nao
se moverao até aos picos exatos mostrados no ecra do FFT. O calculo mais proximo é
muitas vezes o indicador do problema. Por exemplo, se os picos no FFT forem
harmonicos de 91 e a janela de harmonico de frequéncia de falha exterior mostrar 93,
enguanto ndo se aproximam a pista interior, a passagem da esfera e a gaiola, é possivel
que o problema se encontre na pista exterior.

5. Definir RPM: Se as linhas do cursor do harmonico no ecrd do FFT ndo corresponderem
exatamente aos calculos de falhas conforme indicado nas janelas a direita do ecrd, é
possivel que a frequéncia do motor ndo esteja correta. Para determinar a frequéncia do
motor:

a.) Certifiqgue-se de que a falha calculada na sec¢édo do harménico esta selecionada
(pista exterior, pista interior, passagem da esfera ou gaiola).

b.) Mova o marcador harménico premindo as setas para cima/baixo na janela do
marcador harmdnico para mover o cursor do harménico pelo pico do harménico.

c.) Assim que tiver o cursor do harménico no pico do harmdnico,
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pode clicar em Calculate RPM (Calcular RPM). O valor de RPM presente atualmente
esta perto da velocidade de RPM real do motor. O valor de RPM que é calculado é o
gue o RPM seria para o tipo de falha e nimero de esferas indicadas com base no
local onde o marcador esté colocado.

Exportar Grafico (Imagem em Ecrd)

As imagens de grafico podem ser enviadas para um ficheiro ou anexadas a um Registo, Ponto
de Teste ou Base no Ultratrend DMS.

Uma imagem em ecra pode ser enviada como um ecrd completo ou apenas como ecra de
gréfico. Para enviar apenas o ecra de gréafico, selecione a caixa Graph Only (Apenas Gréfico).

Ficheiro: umaimagem pode ser enviada como um ficheiro para qualquer localiza¢do no seu
computador.

Registo: aimagem sera anexada a um Registo Historico no Ultratrend DMS.

Ponto de Teste: a imagem sera enviada para um Ponto de Teste no Ultratrend DMS e pode ser
utilizada na opgéo de selecéo de relatérios de imagem 4-Up ao gerar um relatério.

Base: aimagem pode ser anexada a uma Base. Esta funcionalidade abrir4 a imagem no
Ultraprobe 15000 para visualizagdo durante uma inspecéo de rotas.

Export Plot to DMS
To Record | To Point | To Baseline; To File

Graph Only

Anotacao

Para colocar um comentério num grafico (FFT ou Séries de Tempo), selecione a caixa New
Annotation (Nova Anotacado). Escreva o comentario na janela de anotacdo. Para mover a
anotacdo no ecrd, clique na ponta da seta da anotacéo e arraste-a para a localizacdo pretendida.

New Annotation
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Apéndice A
Resumo dos Controlos e Descricdes dos Indicadores

Controlo de Separador: Escolha entre os ecrés do FFT, Séries de Tempo, Ambas as Janelas,
Cascata ou Parametros.

Parametros de Médias do FFT: Correspondem a um conjunto que define como as médias séo
calculadas.

Modo: O modo de médias especifica 0 modo de médias utilizado no calculo do FFT.
Peso: Este modo especifica 0 modo de peso utilizado para médias de RMS e médias de vetores.

Numero de médias: O nimero de médias especifica 0 nimero de médias que é utilizado para
as médias de RMS e médias de vetores. Se 0 modo de peso for Exponencial, o processo de
médias é continuo. Se o modo de peso for Linear, o processo de médias é reposto
automaticamente assim que o nimero selecionado de médias tiver sido calculado.

Parametros do Modo de Tempo Real e de Gravagao: Identificam como a operagdo de som é
configurada (Mono ou Estéreo), a sua frequéncia de exemplo e se é configurada como um som
de 8 ou 16 bits. Estas informagdes sao utilizadas no modo de tempo real e de gravacao.

Canal: Mostra sempre Mono (estéreo nao é suportado).

Frequéncia de Exemplo: Indica a frequéncia de exemplo utilizada ao adquirir dados nos modos
de tempo real e de gravacao.

Resolucao: Indica se 0 som sera gravado numa resolucéo de 8 bits ou 16 bits nos modos de
tempo real e de gravacéo.

Caminho do ficheiro WAV: Especifica onde o ficheiro WAV esté localizado. Clicar no icone da
pasta abre uma caixa de didlogo Open File (Abrir Ficheiro).

Bot&do Executar: Se premir o botdo Run (Executar), serdo iniciadas as seguintes acoes:

1. No modo de tempo real, € iniciado o processamento dos dados de som a partir do sinal
de entrada. Os dados ndo sédo guardados.

2. No modo de gravacao, € iniciada a reproducédo do som guardado no buffer de gravacéo.
Se a caixa Play to speakers? (Reproduzir nos Altifalantes?) estiver selecionada (no
separador dos parametros), a reproducéo serd encaminhada para os altifalantes do
computador.

3. No modo de reproducéo, € iniciada a reproducéo dos dados de som a partir do ficheiro
WAV especificado.

Botao Parar: Se premir o botéo Stop (Parar), a captac@o de sons sera interrompida nos modos
de tempo real e de gravacdo, bem como a reproducédo do som pré-gravado nos modos de
gravacéo e de reproducéo.

O botédo Stop (Parar) também ira repor o grafico das séries de tempo para mostrar todos 0s
dados gravados nos casos em que sO é mostrado um subconjunto dos dados.

Botao Rebobinar: Se premir o botdo Rewind (Rebobinar), a posicao da reproducdo sera movida
para o inicio da gravac¢éo nos modos de gravacao ou de reproducéo.

Botdo Gravar: Se premir o botdo Record (Gravar), é iniciada a gravacdo do som num buffer no
modo de gravacao.

Controlo Deslizante da Posi¢cdo do Buffer: O controlo deslizante da posi¢éo do buffer indica a
duracdo da gravacdo em segundos e mostra a localiza¢@o da reproducéo. O utilizador pode
mover o controlo deslizante para selecionar um determinado ponto na gravacao. Este controlo
ndo esta disponivel no modo de tempo real, uma vez que os dados de som nao estdo em buffer.
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Ao selecionar um determinado ponto na gravacao, os ecras do FFT e Séries de Tempo
mostrarao dados dessa altura de aquisicdo em particular.

Nimero de exemplos para FFT: Define o numero de exemplos utilizados para calcular o
espectro do FFT. Este valor pode ser alterado enquanto os dados de som estéo a ser capturados
no modo de tempo real. Note que a operacdo de pequenos valores pode causar excesso do
buffer quando a CPU esté ocupada com outras tarefas. Utilize o controlo deslizante de
otimizagéo (no separador dos paradmetros) para melhorar o desempenho de computadores mais
lentos.

Sugestédo: Quando estiver a gravar, utilize um valor de 4096 ou superior para um melhor
desempenho. Pode reproduzir a gravacao em valores mais pequenos sem qualquer perda de
informacdes.

Tempo de reproducdo: Se esta opg¢ao estiver selecionada, o tempo de reproducéo nos modos
de gravacao e de reproducédo correspondera ao tempo de gravacao. (Quando nédo estiver
selecionada, os dados a transferir para um grafico do FFT ou Séries de Tempo podem ser muito
mais rapidos do que no tempo de gravagao.)

Nota: Quando esta selecionado Play to speakers? (Reproduzir nos Altifalantes?), é
recomendavel selecionar também esta caixa de verificagéo.

Reproduzir nos altifalantes? Quando esta opcao é escolhida, o som sera reproduzido nos
altifalantes no modo de gravacdo ou no modo de reproducéo.

Controlo de Sobreposi¢cées do FFT

Os 4 botBes para ligar/desligar (On/Off) alternam entre ligar e desligar o rastreio de
sobreposic¢des. Se ndo clicar no botao para definir o rastreio de sobreposi¢des (Set), clicar no
botéo para ligar/desligar (On/Off) ndo produz nenhum efeito.

Definir Sobreposicéo

Os 4 botbes para definir (Set) criam uma sobreposi¢do do rastreio atual do FFT. O rastreio de
sobreposicdes pode ser ligado ou desligado com o bot&o correspondente (On/Off).

Otimizacéao

Utilize este controlo deslizante para otimizar o desempenho do programa na sua maquina se
estiver a receber erros ao gravar dados no modo de gravacdo. Para os computadores mais
lentos, escolha um valor mais a esquerda; para os computadores mais rapidos, utilize um valor a
direita.

Ligar/Desligar Cursores

Os 2 botbes para ligar/desligar cursores (Cursor On/Off) alternam entre ligar e desligar o cursor
livre correspondente. A legenda do cursor (abaixo do grafico do FFT) contém as fun¢bes de
controlo de cursor adicionais.

Gréafico do FFT

O gréfico do FFT mostra um FFT dos dados capturados, utilizando o nimero de exemplos
selecionados no controlo Num Samples for FFT (Namero de exemplos para FFT). Os parametros
de médias e de janela no separador dos parametros séo introduzidos no algoritmo do FFT. A
velocidade de atualizacdo é limitada pela velocidade do computador ou pelo tempo necessario
para adquirir os dados enviados para o algoritmo do FFT. O gréafico do FFT também pode
mostrar os dados de sobreposicdo, se selecionado.
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Notas sobre o FFT: duragéo, quadriculas e resolucéo:

1. O numero de quadriculas do FFT é sempre 1/2 do nimero de exemplos utilizados para
calcular o FFT. Por exemplo, 4096 exemplos sdo equivalentes a um FFT com 2048
quadriculas.

2. Aduracao do FFT é 1/2 da frequéncia de exemplo selecionada no separador dos
parametros. Com uma frequéncia de 22050 exemplos por segundo, terd uma duracéo do
FFT de 11025 Hz. Nao é efetuado nenhum grafico de dados com valores de frequéncia
superiores a duracdo do FFT ou com valores inferiores a 0. 3. A resolucdo do FFT é a
duracgédo do FFT a dividir pelo nimero de quadriculas do FFT.

3. O utilizador pode controlar varios tipos de cursores no grafico do FFT:

a. Cursores Livres: Existem 2 cursores livres para identificar as coordenadas horizontal
e vertical. A paleta do cursor mesmo abaixo do gréfico controla estes cursores.
Podem ser ativados e desativados com os botdes para ligar/desligar na parte
inferior esquerda do separador do FFT.

b. Marcadores: Estdo disponiveis quatro marcadores para identificar pontos
especificos no ecrd do FFT. Para colocar um marcador, prima Alt + botdo esquerdo
do rato. Para remover um marcador, basta clicar com o botdo esquerdo do rato no
marcador. Para mudar o texto para uma nova posicdo (verticalmente), prima Shift +
Alt + botéo esquerdo do rato. A posi¢ao horizontal dos marcadores é fixa.

c. Cursores Harmoénicos: Para mostrar 0s cursores harménicos, prima Shift + botéo
esquerdo do rato. Os cursores sao colocados em multiplos nimeros inteiros do
valor de frequéncia selecionado através de um clique. Este valor € mostrado para
referéncia. Para mudar o texto para uma nova posicao (verticalmente), prima Shift +
Alt + botao esquerdo do rato. Para remover os cursores harménicos, prima Ctrl +
botéo esquerdo do rato.

O gréafico do FFT contém 4 controlos:

1. Legenda da Escala: As propriedades do eixo de frequéncia e do eixo de dB podem ser
ajustadas com o controlo da legenda da escala localizado abaixo do grafico a esquerda.
Contém os seguintes elementos:

a. Nome do eixo: E definido como “Frequéncia” e “dB’.

b. Cadeado de escala automéatica: Clicar no cadeado ativa ou desativa a escala
automatica. Quando o cadeado ndo esta fechado, a escala automatica esta
desligada. Quando o cadeado esta fechado, o grafico altera automaticamente os

valores de eixo para incluir os dados.

c. Escala automatica Unica: Clicar no botdo identificado com X ou Y executard uma
escala automatica uma vez.

d. Formato do eixo: Clicar nos botées X.XX ou Y.YY abre um menu que permite ao
utilizador modificar os atributos de eixo como linear/registo, precisao, cor, etc.

2. Legenda do Cursor: Os 2 cursores livres sdo controlados pela Legenda do Cursor, que
contém os seguintes elementos. Cada cursor consiste numa linha horizontal e vertical.

a. Nome do cursor: Os cursores assumem 0s nomes predefinidos Cursor 1 e Cursor
2.

b. Valor de frequéncia: A caixa a direita dos nomes do cursor mostra o valor de
frequéncia do cursor X correspondente.

c. Valor de dB: A caixa seguinte mostra o valor de dB do cursor Y correspondente.
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d. Ferramenta de sele¢do: Clicar num dos botdes do ponteiro em cruz seleciona o
cursor correspondente (consulte a ferramenta de avango abaixo).

3. Ferramenta de avanco: Clicar num dos losangos direcionais fara avancar o cursor
selecionado (consulte a ferramenta de selecdo acima) 1 pixel na direcdo selecionada.

4. Paleta do Gréfico: A Paleta do Grafico permite ao utilizador aumentar ou diminuir o zoom e
apresentar de forma panoramica o gréafico. Consiste nos seguintes elementos:

a. Ferramenta para desmarcar: Clicar nos botdes do ponteiro em cruz desmarca
gualquer ferramenta de zoom ou de apresentacdo panoramica que tenha sido
selecionada.

b. Ferramentas de zoom: Clicar na lupa abre um menu de 5 opc¢des de zoom e uma
acdo de anulacédo. A linha superior permite ao utilizador selecionar uma ferramenta
gue, quando clicada e arrastada pelo gréafico, selecionara uma regiao especifica
para zoom. A linha inferior inclui uma sele¢éo para anular o Ultimo zoom e
selecdes que permitem ao utilizador aumentar ou diminuir 0 zoom um clique de
cada vez.

c. Ferramenta de apresentacé@o panoramica: Clicar no icone da méo seleciona uma
ferramenta de apresentacdo panoramica que permite ao utilizador clicar e arrastar
o grafico num modo de apresentacao panoramica.

5. Legenda do Gréfico: A Legenda do Gréafico mostra uma linha colorida quando o rastreio de
sobreposicdes correspondente esta ativado. Clicar na linha fard abrir um menu que
permite ao utilizador definir os atributos de rastreio como a largura de linha, a cor, o tipo de
linha, etc.

Grafico de Séries de Tempo

Apresenta o ecra da Amplitude vs. Tempo dos dados de som capturados ou pré-gravados. A
escala vertical estad em % da escala completa.

Durante a execugdo, este grafico mostra as informacdes de amplitude do mais recente conjunto
de dados adquiridos. Este é também o caso em que sdo mostrados os dados obtidos depois de
a posicado de reproducdo ter sido alterada manualmente através do Controlo Deslizante da
Posicédo do Buffer. Nestes casos, 0 eixo do tempo mostra o conjunto atual relativamente ao
tempo na gravacao. O tempo do conjunto pode ser facilmente calculado a partir da frequéncia de
exemplo atual e do nimero de exemplos utilizados para o FFT. Por exemplo, para 22050
exemplos/segundo, com o nimero de exemplos de 16384, o tempo do conjunto é de
16384/22050 = ~743 ms.

As propriedades da escala horizontal e vertical podem ser ajustadas com a paleta da escala
localizada abaixo a esquerda do gréafico. A paleta do grafico abaixo e a direita pode ser utilizada
para aumentar ou diminuir o zoom conforme descrito na ajuda do grafico do FFT. Note que a %
da escala completa pode ser superior a 100% para mostrar a forma de onda completa.

Nos modos de gravacéo e reproducéo, o segmento visto pode ser eliminado da gravagdo ou
mantido através das opg¢des de menu apropriadas no menu Editar.
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Precisa de mais suporte?

Pretende obter informacdes sobre produtos ou
formacao?

Contacte:

UE SYSTEMS INC
14 HAYES STREET ELMSFORD NEW YORK 10523 USA
Tel. 1-800-223-1325
Email: inffo@uesystems.com
Website: www.uesystems.com
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